Pistolero

Nutzen: Unterstiitzung in K&mpfen

Typische Aufenthaltsorte: Bar, Waffenhandler, Schiel3halle
Ahnliche Connections: StraRensamurai

Zitate

"Komm, und stell dich wie ein Mann!"

“Niemand zieht schneller als [hier Label des Charakters einsetzen]!"
"Hey, Reflexe sind alles."

Beschreibung

Der Pistolero. Wéhrend der StraBensamurai seine ldentitéat in den
Vorbildern des mittelalterlichen Japans sucht, ist die geistige Herkunft
des Pistoleros anderswo zu suchen. Er folgt dem Weg der legendéren
Pistolenschiitzen und Duellisten der US-amerikanischen Geschichte,

versucht zum schnellsten und besten Schiitzen der Stadt zu werden.

Viele furchten ihn, weil sie um seine Gefahrlichkeit wissen, viele bewundern ihn, weil sie seinen Mut kennen. Kaum einer
wirde einen beriichtigten Strallenkrieger herausfordern, nur um zu sehen, wer schneller ist — und der Pistolero wiirde auch
noch gewinnen.

Sein Kampfstil ist darauf ausgerichtet, einzelne Gegner im direkten Kampf zu iberwaltigen. Seine Implantate, sein Kampfstil
und seine Waffen sind dem Ideal des blitzschnellen Meisterschiitzen angepasst. Der Pistolero sieht auf jene hinab, die fiir ihr
Geschéft automatische Waffen oder gar Handgranaten benutzen - die Prazision eines Revolvers in der Hand eines wahren
Schitzen zé&hlt fur ihn mehr als die Fahigkeit, den halben Landstrich mit Kugeln oder Schrapnells einzudecken.

Der Pistolero ist auch schlau und gerissen, und héufig setzt er List ein, um einen Trupp Konzerngardisten, ein SWAT-Team
oder eine Versammlung der nachbarschaftlichen Go-Gang auszutricksen oder zu umgehen. Denn er weif3, dass seine
Vorliebe fiir Prazisionswaffen und seine Spezialisierung auf den Einzelkampf es ihm nicht erlauben wiirde, den Sieg
davonzutragen. Falls sie ihn aber eines Tages doch erwischen, wird er wie der Held kdmpfen, als der er sich sieht, und
vielleicht seinen Namen unsterblich machen.

Pistolero (60+30+30+0+3=123)

Ko Sn St Ch In WK Mag | Ess Bl | Reaktion | Initiative | Kampf | Panzer | Karma | Prof.

56) | 6(10) | 56) | 4 | 68) | 4 0 | 276 | 565 | 6(13) | 5W+13 | 8(11) | 53 | 1(2) | 4

Fertigkeiten: Pistole 6(8), Gewehr 6(7), Waffenloser Kampf: Raufen 5(6), Heimlichkeit 6(7), Athletik 4(5), Gebrauche
(StraBe) 4

Wissensfertigkeiten: Sicherheitsprozeduren 5, Gangidentifikation 4, Bekannte Shadowrunner 6, Western 5, Pistolentricks
6(7), Theatralisches Auftreten 4

Ausristung*: Gute Sicherheitsjacke (5/3), Gute Sicherheitskleidung (3/0), Guter gefitterter Mantel (Leder) (4/2), Ruger
Super Warhawk** (2) (mit Schnellzieh-Tarnhalfter, Smartlink Il, angepasstem Griff, 30 Kugeln regulérer Munition, 30 Kugeln
ExExplosivmunition, 30 Kugeln Gelmunition), Browning Ultra-Power* (2) (mit Schnellzieh-Tarnhalfter, Smartlink II,
Schalldampfer, angepasstem Griff, 2 Streifen regulérer Munition, 2 Streifen EXExplosivmunition), Remington Roomsweeper
(mit  Schnellzieh-Tamnhalfter, Smartlink 1, angepasstem Griff, 20 Patronen reguldrer Munition, 20 Patronen
ExExplosivmunition, 20 Patronen Schrotmunition), Remington 950 (mit Smartlink Il, Schalldampfer, Schockpolster, 60
Patronen reguldre Munition, 60 Patronen ExExplosivmunition), Werkzeugkiste (Pistolen (B/R)), Blendgranaten (5),
Handgelenktelephon (mit Bildschirm), Metallhandschellen (2), Uberlebensmesser, Uberlebenssatz, Walkman (mit 10 Chips
Western- und Country-Musik), 200-Nuyen-Sonnenbrille, Yamaha Rapier

Cyberware (alles Alphaware): Verstarkte Reflexe-3, Smartlink Il (ohne Display, zweites Induktionspad), Cyberaugen
(Infrarot, Lichtverstarker, Augenlichtsystem, Bildverbindung, Optische SichtvergroRerung-3, Blitzkompensation),
Datenbuchse

Bioware: Zerebralbooster-2, Traumadémpfer, Gelenkverbesserung, Synapsenbeschleuniger-2, Muskelstraffung-3,
Hyperschilddrise, Reflexrekorder (Pistole)

Gaben und Handicaps: Draufganger, Hohe Schmerztoleranz-1, Beidhandigkeit-4, Impulsivitat, Auffalliger Stil, Schwaches
Immunsystem, Dunkles Geheimnis oder Ehrenkodex-2 oder Schlechter Ruf oder Rachsucht (der Charakter verfiigt dann
statt der Fertigkeit Pistolentricks tiber Mundharmonika)

Typische Connections (4): Waffentechniker (Stufe 2), Stralen-Doc, StraBensamurai, Schieber, SchieBhallenbesitzer

*Alle Waffen sind mit Gravuren, Verchromung und &hnlichem verziert. Vielleicht haben sie sogar eigene Namen...

*Der Pistolero setzt beide Revolver gleichzeitig ein und feuert mit einer einfachen Handlung mit dem rechten, mit der
anderen einfachen Handlung mit dem linken Revolver (oder umgekehrt). Er erleidet hierbei keine Abzlige fiir Benutzung von
zwei Waffen oder der falschen Hand und kann alle Vorteile der Smartverbindung voll ausnutzen.
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